


Logiciels pour Congres & Conférences

STATUT DE COMITE ET D’EXAMENS

GESTION DU CONTENU DES SESSIONS

OVERFLOW
UTILISATION ET ANALYSE DU CONTENU SUR SITE

INTERACTION D’AUDIENCE

EVENEMENT SITE WEB

APP MOBILE

E-POSTER AVEC CONTROLE D’INTERFACE
DIGITAL PRESENTER KIOSK

SIGNAGE DIGITAL

CONFERENCE WEBCAST & STREAMING
PORTAIL EN LIGNE POST EVENEMENT AVEC RECHERCHE DE CONTENU

HEBERGEMENT VIDEO ET SESSION EN LIGNE

SPEAKER CRM
Gestion

ORATEURS

SALLE DE PREVIEW VIRTUELLES

GESTION DES COI & COPYRIGHT
SOUMISSION EN LIGNE Gestion des

ABSTRACT

UPLOAD LOCAL OU A DISTANCE

, PRE-RECORD DES CONFERENCES
SUIVI ET CATEGORIES

Gestion

PARTICIPANTS
et MEMBRES

Systéeme de gestions des

PRESENTATIONS

Gestion

EXPOSANTS

Pilotage de la diffusion des

CONTENUS

Gestion

WEBCAST SUR SITE

et hébergement de

contenu KIOSQUES
CRM COMMERCIALE GESTION BADGES
FACTURATION ET PAIEMENTS E RP RESEAUX, WIFI..

REPORTING

BUDGET EVENEMENT CAPTURE DE LEADS

CONTROLE D’ACCES

\J) TECH
by Ieh' SERVICES

PARTICIPANT CRM

PRE ENREGISTREMENT & E-COMMERCE
MARKETING PARTICIPANT

GESTION DES DROITS ET PROFILS COMPLEXES

GESTION HOTEL ET ROOMING

CRM EXPOSANTS
PARTIPACTION ( BOOKING STANDS) DEMATERIALISEE
PORTAIL WEB EXPOSANT SECURISE

ADMINISTRATION VIA BACKOFFICE
ORGANISATEUR

AUDIO-VIDEO, STREAMING, CAPTATION, TRADUCTION




PENSER L'ERGONOMIE
une expérience unifiée

Nos ui-ux* designers ont créé des interfaces
pensées pour le virtuel: parcours, simplicité,
ergonomie, compatibilité navigateurs et formats
mobiles. Une technologie centralisée ou on-site
et virtuel communiquent.

* QU’EST-CE QU’UN CONGRES DIGITAL / VIRTUEL ?

Le congres virtuel ce n’est pas nécessairement de la 3D ou des avatars,
ce n’est ni de [’e-learning ni de la diffusion de contenus,
c’est un modele qui prolonge le congres physique en répondant a ses
fondamentaux mais aussi a de nouveaux enjeux.

GERER LA COMPLEXITE FOCALISATION SUR L'INTERACTION
un service et un savoir-faire technique robuste entre participants, avec speakers et sponsors
Accompagner des speakers a distance dans une Savoir recréer I'expérience, c’est maitriser I'interaction physique
preview virtuelle, gérer des centaines de ou a distance. C'est apporter une valeur ajoutée et mesurer
présentations avec animations ou vidéos, créer I'engagement des audiences. C'est aussi donner du ROl aux
I’environnement de demain, le phygital. sponsors-exposants avec de la visibilité ciblée , du matchmaking et

des rendez-vous d’affaires en visio-conférence.

*ui (user interface - interface utilisateur) et ux (user experience - expérience utilisateur )




e NOTRE APPROCHE PHYGITALE DU CONGRES

Savoir ge‘rer la complexité inhérente 25‘y
au congres. o

- _ - _ Matchmaking exposants RDV affaires en visio
Intgrations etiens assocations  Mobile  RGPD |

Plateformes VOD
’EXPERIENCE L'INNOVATION TECHNOLOGIE ROBUSTE
un congres ne s’'improvise pas un savoir faire et des experts et qui s'adapte a votre cahier des charges
Plus de 10 ans d’expérience et des milliers de Une équipe de plus de 50 personnes en Klipso : Une technologie éprouvée et unifiée sur
congres réalisés. développement et gestion d’innovations. I'ensemble du périmetre.
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